
Gir iş-

Çıkış

Saati

DERS 

KODU

Z

/

S

DERSİN ADI
Dersi veren Öğretim 

Elemanı
Derslik

Gir iş-

Çıkış

DERS 

KODU

Z/

S
DERSİN ADI

Dersi veren Öğretim 

Elemanı
Derslik

Gir iş-

Çıkış

DERS 

KODU

Z/

S
DERSİN ADI Dersi veren Öğretim Elemanı Derslik

Gir iş-

Çıkış

DERS 

KODU

Z/

S
DERSİN ADI Dersi veren Öğretim Elemanı Derslik

08.30-

09.15

08.30-

09.15

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

09.30-

10.15

YDB181

4

YDB181

6

Z
ALMANCA II *

FRANSIZCA II *
REKTÖRLÜK

ASENK

RON

09.30-

10.15
DOT2008 Z İLERİ 3B TASARIM

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5
DOT3012 Z

İLERİ KAPLAMA 

TEKNİKLERİ 
Doç. Deniz C. Koşar DOT2

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5

10.30-

11.15

YDB181

4

YDB181

6

Z
ALMANCA II *

FRANSIZCA II *
REKTÖRLÜK

ASENK

RON

10.30-

11.15
DOT2008 Z İLERİ 3B TASARIM

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5
DOT3012 Z

İLERİ KAPLAMA 

TEKNİKLERİ 
Doç. Deniz C. Koşar DOT2

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5

11.30-

12.15

YDB181

4

YDB181

6

Z
ALMANCA II *

FRANSIZCA II *
REKTÖRLÜK

ASENK

RON

11.30-

12.15
DOT2008 Z İLERİ 3B TASARIM

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5
DOT3012 Z

İLERİ KAPLAMA 

TEKNİKLERİ 
Doç. Deniz C. Koşar DOT2

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

13.30-

14.15
DOT1004 Z GÖRSEL TASARIM I

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

13.30-

14.15

ATB 

2802
Z

ATATÜRK İLKE VE 

İNKILAP TARİHİ II
Rektörlük SENKRON

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5
TMB3902 S

FİGÜR VE SEMBOLLER 

İLE TÜRK MİTOLOJİSİ II
Prof. Dr. Alimcan Ziyai Yeşil Salon

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5
GRF4516 S

SANAT PAZARLAMASI VE 

DİJİTAL REKLAM
Öğr. Gör. Dr. Burak Pekün Grafik Atölye 2

14.30-

15.15
DOT1004 Z GÖRSEL TASARIM I

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

14.30-

15.15

ATB 

2802
Z

ATATÜRK İLKE VE 

İNKILAP TARİHİ II
Rektörlük SENKRON

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5
TMB3902 S

FİGÜR VE SEMBOLLER 

İLE TÜRK MİTOLOJİSİ II
Prof. Dr. Alimcan Ziyai Yeşil Salon

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5
GRF4516 S

SANAT PAZARLAMASI VE 

DİJİTAL REKLAM
Öğr. Gör. Dr. Burak Pekün Grafik Atölye 2

15.30-

16.15
DOT1004 Z GÖRSEL TASARIM I

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

15.30-

16.15
ISG 2906 S İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ

Arş. Gör. Dr. Tahsin 

Çetin
SENKRON

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5
ISG 2906 S

İŞ SAĞLIĞI VE 

GÜVENLİĞİ
Arş. Gör. Dr. Tahsin Çetin Senkron

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5

16.30-

17.15
DOT1004 Z GÖRSEL TASARIM I

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

16.30-

17.15
ISG 2906 S İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ

Arş. Gör. Dr. Tahsin 

Çetin
SENKRON

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5
ISG 2906 S

İŞ SAĞLIĞI VE 

GÜVENLİĞİ
Arş. Gör. Dr. Tahsin Çetin Senkron

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5

08.30-

09.15

08.30-

09.15

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5
DOT3016 Z GAME STUDIO II Prof. Nilay Özsavaş Uluçay DOT1

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

09.30-

10.15

MATH18

60
Z LINEAR ALGEBRA

Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş 

Satı
DOT2

09.30-

10.15

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5
DOT3016 Z GAME STUDIO II Prof. Nilay Özsavaş Uluçay DOT1

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5

10.30-

11.15

MATH18

60
Z LINEAR ALGEBRA

Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş 

Satı
DOT2

10.30-

11.15

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5
DOT3016 Z GAME STUDIO II Prof. Nilay Özsavaş Uluçay DOT1

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5
DOT4006 Z SENIOR DESIGN PROJECT II Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer Seminer Odası

11.30-

12.15

MATH18

60
Z LINEAR ALGEBRA

Dr. Öğr. Üyesi Nur Uylaş 

Satı
DOT2

11.30-

12.15

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5
DOT3016 Z GAME STUDIO II Prof. Nilay Özsavaş Uluçay DOT1

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5
DOT4006 Z SENIOR DESIGN PROJECT II Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer Seminer Odası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

13.30-

14.15
DOT1008 Z

HUMAN-COMPUTER 

INTERACTION

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT2

13.30-

14.15

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5
DOT3512 S

OYUNLARDA MEKAN 

KURGUSU VE TASARIMI
Prof. Nilay Özsavaş Uluçay DOT1

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5
DOT4518 S

OYUN SEKTÖRÜNDE İŞ 

GELİŞTİRME
Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer Seminer Odası

14.30-

15.15
DOT1008 Z

HUMAN-COMPUTER 

INTERACTION

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT2

14.30-

15.15

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5
DOT3512 S

OYUNLARDA MEKAN 

KURGUSU VE TASARIMI
Prof. Nilay Özsavaş Uluçay DOT1

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5
DOT4518 S

OYUN SEKTÖRÜNDE İŞ 

GELİŞTİRME
Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer Seminer Odası

15.30-

16.15
DOT1008 Z

HUMAN-COMPUTER 

INTERACTION

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT2

15.30-

16.15

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5
DOT3512 S

OYUNLARDA MEKAN 

KURGUSU VE TASARIMI
Prof. Nilay Özsavaş Uluçay DOT1

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5
DOT4518 S

OYUN SEKTÖRÜNDE İŞ 

GELİŞTİRME
Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer Seminer Odası

16.30-

17.15

16.30-

17.15

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5

08.30-

09.15

08.30-

09.15

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

09.30-

10.15

09.30-

10.15

YDB281

4

YDB281

6

Z
ALMANCA IV *

FRANSIZCA IV *
REKTÖRLÜK ASENKRON

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5
SRM 4504 S PORTFOLYO SUNUM Prof. Nilay Özsavaş Uluçay

Seramik Bilg. 

Lab.

10.30-

11.15

10.30-

11.15

YDB281

4

YDB281

6

Z
ALMANCA IV *

FRANSIZCA IV *
REKTÖRLÜK ASENKRON

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5
SRM 4504 S PORTFOLYO SUNUM Prof. Nilay Özsavaş Uluçay

Seramik Bilg. 

Lab.

11.30-

12.15

11.30-

12.15

YDB281

4

YDB281

6

Z
ALMANCA IV *

FRANSIZCA IV *
REKTÖRLÜK ASENKRON

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5
SRM 4504 S PORTFOLYO SUNUM Prof. Nilay Özsavaş Uluçay

Seramik Bilg. 

Lab.

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

13.30-

14.15

13.30-

14.15
DOT2012 Z GAME DEVELOPMENT II 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5
DOT4520 S

CUTSCENE DESIGN FOR 

GAMES
Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT 2

14.30-

15.15

14.30-

15.15
DOT2012 Z GAME DEVELOPMENT II 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5
DOT4520 S

CUTSCENE DESIGN FOR 

GAMES
Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT 2

15.30-

16.15

15.30-

16.15
DOT2012 Z GAME DEVELOPMENT II 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5
DOT4520 S

CUTSCENE DESIGN FOR 

GAMES
Dr. Öğr. Üyesi Berke Soyuer DOT 2

16.30-

17.15

16.30-

17.15
DOT2012 Z GAME DEVELOPMENT II 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5

08.30-

09.15

08.30-

09.15

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

09.30-

10.15
DOT1012 Z

MASTER IN ENGLISH: ARTS 

AND VISUAL CULTURE II

Öğr. Gör. Dr. Nevin Yalçın 

Beldan

Yeşil 

Salon

09.30-

10.15

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5
DOT3014 Z CİDDİ OYUNLAR Öğr. Gör. Mahmut Can Kovan DOT1

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5
DOT4514 S OYUNLAR VE FELSEFE Doç. Dr. Merve Kaptan DOT 2

10.30-

11.15
DOT1012 Z

MASTER IN ENGLISH: ARTS 

AND VISUAL CULTURE II

Öğr. Gör. Dr. Nevin Yalçın 

Beldan

Yeşil 

Salon

10.30-

11.15

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5
DOT3014 Z CİDDİ OYUNLAR Öğr. Gör. Mahmut Can Kovan DOT1

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5
DOT4514 S OYUNLAR VE FELSEFE Doç. Dr. Merve Kaptan DOT 2

11.30-

12.15
DOT1012 Z

MASTER IN ENGLISH: ARTS 

AND VISUAL CULTURE II

Öğr. Gör. Dr. Nevin Yalçın 

Beldan

Yeşil 

Salon

11.30-

12.15

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5
DOT3014 Z CİDDİ OYUNLAR Öğr. Gör. Mahmut Can Kovan DOT1

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5
DOT4514 S OYUNLAR VE FELSEFE Doç. Dr. Merve Kaptan DOT 2

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

13.30-

14.15
DOT1002 Z

OBJECT ORIENTED 

PROGRAMMING 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

13.30-

14.15
DOT2506 S MYTHOLOGY AND DESIGN

Öğr. Gör. Dr. Nevin 

Yalçın Beldan
Yeşil Salon

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5
DOT3008 Z CYBERCULTURE Doç. Dr. Merve Kaptan Grafik IV

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5

14.30-

15.15
DOT1002 Z

OBJECT ORIENTED 

PROGRAMMING 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

14.30-

15.15
DOT2506 S MYTHOLOGY AND DESIGN

Öğr. Gör. Dr. Nevin 

Yalçın Beldan
Yeşil Salon

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5
DOT3008 Z CYBERCULTURE Doç. Dr. Merve Kaptan Grafik IV

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5

15.30-

16.15
DOT1002 Z

OBJECT ORIENTED 

PROGRAMMING 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

15.30-

16.15
DOT2506 S MYTHOLOGY AND DESIGN

Öğr. Gör. Dr. Nevin 

Yalçın Beldan
Yeşil Salon

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5
DOT3008 Z CYBERCULTURE Doç. Dr. Merve Kaptan Grafik IV

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5

16.30-

17.15
DOT1002 Z

OBJECT ORIENTED 

PROGRAMMING 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

16.30-

17.15

16.30-

17.15

16.30-

17.15

08.30-

09.15

08.30-

09.15

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5
TMB3906 S

ÇAĞDAŞ SANAT 

MÜZELERİ
Öğr. Gör. Dr. Nevin Yalçın Beldan Yeşil Salon

0 8 .3 0 -

0 9 .1 5

09.30-

10.15
DOT1006 Z OYUNLAR VE KÜLTÜR Doç. Dr. Merve Kaptan Grafik III

09.30-

10.15
DOT2006 Z OYUN SEVİYE TASARIMI

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5
TMB3906 S

ÇAĞDAŞ SANAT 

MÜZELERİ
Öğr. Gör. Dr. Nevin Yalçın Beldan Yeşil Salon

0 9 .3 0 -

1 0 .1 5

10.30-

11.15
DOT1006 Z OYUNLAR VE KÜLTÜR Doç. Dr. Merve Kaptan Grafik III

10.30-

11.15
DOT2006 Z OYUN SEVİYE TASARIMI

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5

1 0 .3 0 -

1 1 .1 5

11.30-

12.15
DOT1006 Z OYUNLAR VE KÜLTÜR Doç. Dr. Merve Kaptan Grafik III

11.30-

12.15
DOT2006 Z OYUN SEVİYE TASARIMI

Dr. Öğr. Üyesi Berke 

Soyuer
DOT1

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5

1 1 .3 0 -

1 2 .1 5

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

Öğle 

Arası

13.30-

14.15
TDB1802 Z TÜRK DİLİ II REKTÖRLÜK

ASENK

RON

13.30-

14.15
DOT2012 Z GAME DEVELOPMENT II 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5
GRF3908 S WEB GRAFİK TASARIMI II Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atl. III

1 3 .3 0 -

1 4 .1 5

14.30-

15.15
TDB1803 Z TÜRK DİLİ II REKTÖRLÜK

ASENK

RON

14.30-

15.15
DOT2012 Z GAME DEVELOPMENT II 

Öğr. Gör. Mahmut Can 

Kovan
DOT1

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5
GRF3908 S WEB GRAFİK TASARIMI II Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atl. III

1 4 .3 0 -

1 5 .1 5

15.30-

16.15

15.30-

16.15

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5
GRF3908 S WEB GRAFİK TASARIMI II Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atl. III

1 5 .3 0 -

1 6 .1 5

16.30-

17.15

16.30-

17.15

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5
GRF3908 S WEB GRAFİK TASARIMI II Öğr. Gör. Salih Akman Grafik Atl. III

1 6 .3 0 -

1 7 .1 5

BODRUM GÜZEL SANATLAR FAKÜLTESİ

DİJİTAL OYUN TASARIMI BÖLÜMÜ

2024-2025 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI BAHAR YARIYILI HAFTALIK DERS PROGRAMI

GÜN

I.SINIF II.SINIF III.SINIF IV.SINIF
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